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ТОР САМЕ5 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотршвет” през 1999 
година. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СчЮ”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


рорм 


Юр Зої м/аге 


Виртуалното чудо, наречено ОООМ, последното 
творение на І боһмаге, е на път да се превърне в ме- 
гахит. Преди година можехме само да мечтаєм за та- 
кава игра. А днес 10 Зоймаге сервира изненада след 
изненада ие на път да извърши пробив в на пръв пог- 
лед вече разпределения пазар на компютърните иг- 
ри, диктуван от гиганти като Зегга, Мат батев, 
Гиказ Айв и Мсгоргозе. Пишейки в момента, с лека 
ирония си спомням тоновете хвалебствия, които из- 
лях за УУоһепвівіп ІІ - Зреаг ої аеѕііпу в по-предния 
брой на списанието. Без да се отмятам от казаното 
за Муой-а, трябва да призная, че ОООМ не само се 
явява достоен негов приемник, но и го превъзхожда 
с поне две класи. От една страна, постигнат е значи- 
телен напредък в качеството на графиката и изра- 
ботката на интериора. От друга - виртуалната реал- 
ност бележи нов етап на развитие. Но за това по-къс- 
но. А сега да се върнем към самия ОООМ, към самия 
герой, т.е към 
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Някьде в близкото бьдеше... Ти си член на елитен 
отряд от морски пехотинци. Аз бих ги нарекьл космо- 
десантчици, но шом така са ги крьстили авторите... 
Та това е един от най-тренираните земни екипи, 
предназначен за операции при специални условия. 
Преди три години ти бе понижен за нападение над 
висшестояш офицер, който бе разпоредил стрелба 
по цивилниграждани. Така ти се озова на Марс, седа- 
лище на Әпіоп Аегоѕрасе Согрогайоп (Обединена ае- 
рокосмическа корпорация). 

ЦАС бе мулти планетарен конгломерат, чиято ос- 
новна дейност се състоеше в складирането и прера- 
ботката на радиоактивни отпадъци на Марс и на ней- 
ните две луни Фобос (Страх) и Деймос (Ужас). На 
петдесет милиона мили от цивилизацията, ти събира- 
ше прах и изгниваше в бездействие. Но не за дълго... 

За последните четири години най-големите воен- 
ни снабдители на ЈАС използваха част от съоръже- 
нията на Фобос и Деймос за извършването на раз- 
лични секретни проекти, включително и изследвания 
за осъществяване на хиперпространствено пътува- 
не. Разработките бяха достигнали известен напре- 
дьк - военните бяха в състояние да отворят подпрос- 
транствени проходи между Фобос и Деймос ида 
транспортират предмети между двата спътника. Про- 
ходите се оказаха изключително нестабилни. 

Но корпорацията не се ограничи само дотук. Пред- 
виждаха се експерименти с живи хора. Така че се на- 
ложи няколко „доброволци“ да използват услугите на 
подпространствения преход. В повечето случаи те 
просто изчезваха. Понякога някои се завръщаха, но 
бях обхванати от странна форма на лудост. Те крещя- 
ха обиди, налитаха на бой до последния си дъхи нак- 
рая завършваха жизнения си път с пълна телесна ек- 
сплозия. Последните военни рапорти гласяха, че са 
възникнали известни неудачи, но всичко е под конт- 
рол. 

Преди няколко часа на Марс се получи спешно съ- 
общение от Фобос: „Нуждаем се незабавно от воен- 
ни подкрепления. Някакви адски изчадия атакуват от 


проходите! Компютърните системи са полудели!“ Ос- 
таналата част бе неразбираема. Скоро след това 
Деймос просто изчезна от небето. Опитите да се осъ- 
ществи контакт и с двете луни бяха неуспешни. 

Ти и твоите другари, единствения боен отряд в ра- 
диус от 50 милиона мили, светкавично бяхте изпрате- 
ни на Фобос. Ти получи заповед да охраняваш пери- 
метъра на базовия лагер, докато другите осъществя- 
ват акцията. В продължение на няколко часа твоето 
радио приемаше звуците на десанта: заповеди, 
стрелба, викове, стенания, хрущене на кости и най- 
накрая - тишина. По всяка вероятност всички члено- 
ве на твоя тим бяха мъртви... 

Нещата не изглеждаха никак добре. Ти никога не 
бе управлявал космически кораб, така че със совал- 
ката нямаше измъкване. Освен това всичкото тежко 
въоръжение бе включено в десанта. Разполагаше 
само с пистолет и 50 патрона. По-добре върви и наме- 
ри нещо по-мощно, преди проблемите да са намери- 
ли тебе. Това е единственият ти шанс! Така че излез 
и се бий!... 


И така, целта е проста - с огън да си проправиш 
път сред пълчищата адски изчадия. Нуждаеш се 
единствено от светкавична съобразителност, инс- 
тинкти на убиец и, разбира се - от малко късмет. От- 
тук нататък 


Всичко зависи от тебе 

За игралите вече един от двата М/оЇѓ-а не би тряб- 
вало да има проблеми с управлението и ориентация- 
та. Те веднага ще забележат приликите. Гледната 
точка отново е през погледа на играещия. Единстве- 
ната част от героя, която се вижда, е заплашително 
стърчащото напред пушкало. В основата на екрана 
се намира прозорец, в който са изведени данните за 
здравето на играча, състоянието на бронежилетката 
му, количеството и вида муниции, които притежава, 
и, разбира се, дежурната грозна мутра, която прави 
ефектни гримаси с повод и без повод. При желание 
информационният дисплей може и да не се извежда, 
но тогава рискът играещият да си намери белята се 
повишава неимоверно. 

Но да се върнем към новостите в ОООМ, които я 
правят далеч по-интересна от Мо!ѓепѕќеіп. В това 
приключение героят вече не броди незащитен под 
дъжда от вражески куршуми („куршуми, а може бии 
нещо друго...“). Той разполага и с известна бронева 


мощ. При известен късмет и упорито търсене той мо- 
же да открие следните два вида бронежилетки: 

• лека кевларена ризница (зелена), която дава за- 
щита 100%; 

• тежка десантна бронежилетка (синя), изградена 
от титанови плочи и позволяваща защита то 200%. 

Бронираните ризници в значителна степен нама- 
ляват ефекта от вражеските попадения, но за съжа- 
ление не са вечни. Така че внимавайте защитната им 
мощ да не достига 0%, защото най-вероятно това ще 
се окаже и краят на вашия герой. Из лабиринта също 
са пръснати известни количества „броневи“ бонифи- 
кации (малките зелени черепчета), които възстано- 
вяват силата на бронежилетките с 1%. 

Здравето на героя отново се измерва в проценти. 
Започвате играта със 100%. Не се надявайте да запа- 
зите това състояние задълго! Но от друга страна, из 
базата се намират известно количество стимулира- 
щи и медицински пакети, които в значителна степен 
могат да компенсират пораженията. Освен това съ- 
ществуват и бонификации на здравето (сините кол- 
бички), които увеличават енергията само с по 1%, но 
затова пък дават сила и над 100%. А при по-добър 
късмет играещият може да откриет. нар. бош Ѕрћеге, 
или „сфера на душата“, която увеличава жизнената 
енергия със 100% независимо от настоящото състо- 
яние. Освен това из лабиринтите има още множество 
предмети, които ще са в помощ при многобройните 
битки... Но стигне ли се до 0% здраве, време е да се 
рестартира. В това отношение трябва да спомена ед- 
но изключително добро хрумване на момчетата от 10 
боНмаге. ОООМ може да се играе с неограничен 
брой животи. Просто когато умрете, започвате ниво- 
то отначало. За съжаление разполагате отново само 
с пистолет и 50 патрона, пък и враговете се съживя- 
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ват, но иначе играта шеше да стане сьвсем елемен- 
тарна. 

Шом стана дума за враговете, то нека опиша и са- 
мите тях или поне част от тях. Ше оставя играешият 
сам да се запознае с повечето препятствия. Така че 
имайте предвид, че съм ви предупредил! 

Първоначално ще представя регулярните членове 
от армията на злото. Това са пълчища от вампиряса- 
ли войници, които едно време може да са ви били ко- 
леги или дори приятели. Но не се опитвайте да ги за- 
говаряте, защото най-вероятно ще ви напълнят гла- 
вата с олово. Освен това тук-таме се срещат и сер- 
жанти зомбита. Вместо обикновен пистолет те из- 
ползват пушка тип „помпа“, която при изстрел в упор 
направо ще разплиска по пода мозъка на неустраши- 
мия ви командос. Но това не е нищо в сравнение с 
онова, което предстои. Ще спомена само кафявоко- 
жите пъклени демони, чиито огнени топки ще нака- 
рат играещия да почувства ефекта на адския пламък. 

Това не бива да отчайва компютърмените, защото 
нашият космодесантчик също може да се въоръжа- 
ва, ито с много по-богат арсенал, отколкото във 
Ууойепяет. Отново се стреля с СТВІ. Не се притес- 
нявайте, ако целите ви са по-високо или по-ниско: 
компютърът автоматично коригира посоката по вер- 
тикалата. Смяната на оръжията се извършва анало- 
гично на Ууой-а - склавишите за цифрите. А ето и оръ- 
жията по ред на номерата: 

1. Юмрук/Моторна резачка. Моторната резачка е 
идеалното оръжие за близък бой! Врагът направо би- 
ва разфасован на котлети! 

2. Пистолет. Използва се за единична стрелба. 

3. Пушка тип „помпа“. При стрелба от упор има по- 
вишен ударен ефект; при стрелба на по-далечна дис- 
танция дава изстрел в разсеян сноп на по-голяма 
площ. 

4. Шестцевна картечница. Произвежда скоростре- 
лен огън. 

5. Базука. Изстрелва експлозивни ракети. Внима- 
вайте при стрелба от по-близка дистанция. 

6. Плазмена пушка. 

7.ВЕС 90005. 

Тук трябва да спомена, че тази статия се отнася 
само за Ѕһагемаге-ската версия на ОООМ. За съжа- 
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ление оригиналната игра все оше не беше излязла, 
когато започнах да пиша. Така че, трябва да се огра- 
нича само в описване на 1-вия епизод, за което моля 
да бьда извинен. Поради тази причина просто няма 
можете да намерите някои от предметите, споменати 
тук (а и в АЕАОМЕ-файла), като например плазмена- 
та пушка и ВЕС 90005. Но оставаме с надеждата, че 
оригиналът скоро ще се появи на пазара... 


Та да се върнем пак на играта. Както сигурно сте 
усетили вече, трябва да пребродим Фобоската стан- 
ция за преработка на радиоактивни отпадъци. А това 
трябва да ви наведе на мисълта, че там ще е доста 
неприятно за незащитен човек. Така че се пазете от 
басейните с радиоактивна течност. Те бавно и мето- 
дично смучат жизнената енергия, но често водят до 
помещения, разкриващи примамливи придобивки. В 
крайна сметка сами ще си преценявате дали е умес- 
тно да се рискува. Също трябва да се внимава с екс- 
плодиращите варели. Ако ги гръмнете от упор, това 
може да ви се отрази не много добре! От друга стра- 
на, те могат да се превърнат в едно от най-смърто- 
носните оръжия. Само изчакайте гадовете да се съ- 


берат около варела и стреляйте! Ефектът ще ви се 
понрави! 


Самият лабиринт на Фобоската база е разделен 
на няколко различни участъка, които трябва да се 
пребродят. Те са 8 на брой - един от друг по-трудни. 
Ако имате късмет и желание, можете да посетите и 
секретното 9-о ниво - военната база. А най-накрая ви 
очаква Фобоската аномалия - мястото, от което се 
пръкват всички адски изчадия в тази игра. За да пре- 
минете дадено ниво, просто трябва да намерите из- 
хода. Да, ама не е толкова просто! Първо трябва да 
откриете трите магнитни карти (синя, червена и жъл- 
та), които отварят заключените врати. Освен това 
всяко ниво се развива на няколко етажа, което прави 
необходимо използването на асансьори. А те невина- 
ги работят! От друга страна, търсенето на тайните 
врати е истински кошмар. 


Все пак с търпение всичко се постига! А ако се из- 
губите, с ТАВ можете да включите карта на обходени- 
те райони. Така че приятно лутане! 


Но това, с което ОООМ най-силно ме впечатли бе 


Това, от което се нуждаете, е мрежа, използваша 
ІРХ протокол. Едновременно могат да играят макси- 
мум 4-ма участници. Играта може да се извика както 
чрез ЅЕТОР-а, така и с директни опции. Предвари- 
телно се определят броят на играчите, степента на 
трудност и т.н. При игра в мрежов режим правилата 
малко се променят. При четене или запис програмата 
чете/записва играта на/от един и същи слот на всяка 
система, независимо дали това се нрави на всички 
участници, или не. При нечия смърт играта не се пре- 
късва, а продължава. Убитият се включва отново, но 
с началния брой муниции и оръжия. Играта в мрежа 
предлага много по-обилен арсенал от офанзивни и 
дефанзивни средства, а когато някой вземе дадено 
оръжие, то си остава на мястото, за да може да бъде 
сткрито и от другите. Освен това, когато даден играч 
напуска нивото, то всички останали се прехвърлят с 
него. 

Съществуват два режима на мрежова игра: 
Соорегайуе и Овеаїптаїсй. В първия играчите играят 


като един тим, започват от едно място, могат 
да си комуникират и да наблюдават местона- 
хождението си на картата. При беаіһтаісһ 
основната цел е да убиеш другия. Картата по- 
казва само дадения играч. Другите могат да 
го дебнат на всеки следващ ъгъл. 

Тук искам да изкажа специална благодар- 
ност на моите приятели Ярослав Кънчеви Иво 
Христозков, които изключително много ми 
помогнаха със своите съвети, когато пишех за 
играта в мрежов режим. 

На финала ще завърша с няколко хвалебс- 
твия за 


7 Графиката и звука 


на ОООМ. Виртуалната реалност е на нов етап - в 
три реални измерения, за разлика от У/оһепвіеіп, къ- 
дето се играе само по хоризонталата и в дълбочина, 
а действие по вертикалата на практика липсва. Гра- 
фиката е перфектно изпипана, работи се дори на ба- 
зата на различно осветление, използвани са светло- 
сенки, които придават реалистичност дори на външ- 
ния свят. 


По отношение на звука ОООМ също е супер. Музи- 
ката е много умело подбрана, в унисон с динамичния 
характер на играта. Звуковите ефекти са страхотни. 
Но за да се насладите на истинско качество и стере- 
озвук, трябва да разполагате със Зоипа Вазйег Рго 
или Ѕоипа Ва ег 16. Тогава ще можете да се ориен- 
тирате по звука - ако противникът атакува отдясно, 
ще го чувате по-силно от дясната тонколона. 


Така че, ако още не сте играли ОООМ, незабавно 
го потърсете! Очакват ви безсънни нощи. И не забра- 
вяйте, че Ір Зоймуаге не е казал последната си дума! 

0 


НИЕ ПРЕДСТАВЯМЕ НАЙ-ДОБРИТЕ! 


4865/25 170 МВ НОО 
4860/93 170 МВ НОО 
Портативни компютри 
РС РОНТА Р5 4865/25 120МВ НОО 
РС РОВТА Р5 4860Х/33 120МВ НОР 


Др) 


ІРС&АСТ Па. - изключителен дистрибутор на ІРС Согр. 


София (02) 805418 Пловдив (032) 232439, 273767 
Пазаражик (034) 28193 Къражали (0361) 25683 
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ТОРБАМЕӘ • СУПЕР СЪВЕТИ 


От този брой слагаме начало на новата рубрика ТОР 
САМЕ - СУПЕР СЪВЕТИ. Тя ще бъде пълна с изненади 
за изтормозените и изтощени от безсънните нощи 
почитатели на компютърните игри. Тук ще намерите 
не само полезни съвети за това как се минава едно или 
друго ниво, а и вътрешна информация от фирмите 
производителки за някои улеснения, които те самите 
са оставили в игрите си. 


РЕІЛСЕ ОЕ РЕВЗЩ 2 


За част 2 на играта Ргіпсе ої Рега а ви разказахме 
надълго и нашироко в брой 7/93. Тези от вас, които 
са имали удоволствието да я играят, със сигурност са 
изпитали твърде големи затруднения. Определено 
тази игра е доста по-трудна от първата част. Не само 
че нивата са сравнително по-големи, ами и против- 
ниците са много по-добри в боя с мечовете например. 
И както обикновено или времето, или животите не 
достигат. Е, ако имаше някой по-лесен начин... 

За радост начин има, и то без да се нарушават 
авторските права на производителя (т.е. без да се 
бърника из програмата). Пробвали ли сте да старти- 
рате играта по следния начин: 


РКІКСЕ МАКТАТ 


Сигурно не сте. Но сега вече можете да опитате и 
ще откриете, че програмата разпознава още куп 
клавиши, които ще ви се отразят много положително 
по време на играта. Ето ги и самите клавиши: 


Допълнителен живот ЅНІЕТ+Т 
Изгубване на живот ЅНІЕТ+К 
Бавно падане ЅНІЕТ+И/ 
Обръщане на екрана ЅНІЕТ+І 
Затъмняване на екрана ЅНІЕТ+В 
Превръщане в сянка ЅНІЕТ+5 
Следващо ниво АІТ+М 


Унищожаване на противника К 
Увеличаване на времето + 
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Намаляване на времето - 

Но ако все пак сте решили да играете честно, ше 
ви са необходими няколко съвета. Затова ето как ще 
преминете най-трудните нива: 

Ниво 2: За да отворите пещерата, трябва да стъ- 
пите върху всички камъни с изключение на този, 
върху който има знак. Настъпените камъни изчезват 
и пещерата се отваря. 


Ниво 5: Преди да да полетите с килимчето, трябва 
да се сражавате с един ненараним скелет. Битката 
се води на паянтов висящ мост. След известно време 
мостът се срутва и двамата със скелета политате в 
бездната. За да се спасите, трябва да се сте в лявата 
част на моста и, когато той започне да пропада, да 
се обърнете с лявата стрелка и да се хванете за ръба, 
натискайки ЗН!ЕТ. Не се притеснявайте, че губите 
сабята си - скоро ще намерите нова. 

Последно ниво: Както се полага за последно 
ниво, ще трябва да се биете с везира. Първо трябва 
да се поборите с двама магьосници, които оживяват 
всеки път когато ги убиете. Но при „смъртта“ си те 
понякога оставят голяма или малка делва с енергия. 
По този начин трябва да съберете максималния въз- 
можен брой животи. След това отивате надясно, уби- 
вате призраците на везира, заставате на средната 
платформа - там, където е стоял призракът на злия 
магьосник. После започвате да се въртите наляво-на- 
дясно, без да се отмествате от позицията, която сте 
заели. По този начин се превръщате в огнена сянка. 
Качвате се бързо нагоре и започвате да преследвате 
везира по петите. Когато го доближите достатъчно, 
изстрелвате с Сігі огнена магия. Имате право само на 
един опит. Ако го уцелите, той бива изпечен. Ако не 
- спукана ви е работата! 

За част от тези полезни съвети трябва да сме 
благодарни на немското списание ,,Роу/ег Рау“. В 
някои от следващите броеве очаквайте още из- 
ненади. 


СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 


РазпространяВа се от редакцията 


ЗНАНЕМАНЕ 


Здравейте, приятели на рубриката ЅНАВЕМ/АНВЕ. 
Първо, искам да благодаря на всички, които участ- 
ваха в загадката от брой 1/94 г. Ъй като позналите 
картинката са много, решихме вместо обявените 
първоначално 10 книги, да поощрим 20 от позналите 
читатели с пожелание все така да играят разпрост- 
раняваните от нас игри. На тези, които не познаха, 
препоръчваме повече упражнения и успех в следва- 
щите загадки. 

Отговорът е: Картинката е от първата и все още 
последна българска игра „Висящият замък“. Ето и 
имената на наградените: 

1. Антон Димов, София 

2. Стефан Тишевишки, Кнежа 

3. Христо Арнаудов, Пазарджик 

4. Иван Ямалиев, София 

5. Калин Жеков, София 

6. Станислав Йорданов, с. Първомайци 
7. Красимир Пиперков, Дупница 

8. Спиридон Кюркиев, София 

9. Ивайло Стоянов, Перник 

10. Илиян Николов, Ловеч 

17. Венцеслав Димитров, Горна Оряховица 
12. Георги Веселинов, Враца 

13. Орлин Широв, София 

14. Станислав Тошев, с. Трудовец 

15. Иван Върбанов, Велико Търново 
16. Михаил Метев, Трявна 

17. Станислав Грозев, Свищов 

18. Петър Джелекарски, София 

19. Панко Запрянов, София 

20. Стоян Власаков, Перник 


58 Сотршег 3/94 


И така, вече е време за представянето на новия 
ЗНАНЕМАНЕ. 


Игри, работещи под управлението на 
МНООМ5 3.х: 


ҮЛІМТНЕК – Основата е поставена върху класи- 
ческата компютърна космическа игра, графиката, 
както сами разбирате, е чудесна. Вие сте капитан на 
космически кораб. За улеснение при изпълнение на 
мисията си имате скенер, карта на звездното небе с 
разположението на обектите, съвременни комуни- 
кации, измервателни уреди за управление на стрел- 
бата. Имате възможност да проследите движението 
на кораба си и отвън. Обектите, подлежащи на уни- 
щожение, те. вашите неприятели се намират във 
всички части на галактиката. Бъдете предпазливи! 

ГАМОЕВ - Космическа игра, в която се опитвате 
да приземите вашия лунен екскурзионен модул, без 
да се разбиете. 

Ү/ІМВІ ОСК5 - Вариант на играта ТЕТВІ8. 

НУРЕКОШ – Екшън игра в открития космос, коя- 
то проверява вашите рефлекси и сръчност. Целта ви 
е да се опазите от неприятелски точни попадения, 
но в същото време се стремите да не се разбиете в 
някой астероид. 

ӨКІ ЕВЕЕ - Отново сте в космоса. Играта предс- 
тавлява опасно за вас спускане в необятното косми- 
ческо поле, което обикновенно завършва, ако сте 
невнимателни, с разбиване, а ако сте сръчен косми- 
чески герой - с преодоляване на появилите се по 
пътя ви пречки. 

ВІ ОСК ВВЕАКЕН - Името на играта говори мно- 
го за нейната същност. Забавна игра за свободното 
ви време, в която се опитвате да отклоните пътя на 
подскачащо около вас топче. 

ВАТТІЕ СВО - Стратегическа игра за двама ду- 
ши. Уук можете да определите местата на корабите 
на играчите. Между многото разновидности в тази 
версия факт е това, че компютьрьт може да играе 
една от двете съперничещи си страни. 

ВАГТІ Е5 ОМ ОБТАМТ РІ. АМЕТ5 - Стратегическа 
игра. Действието се развива в космическото прост- 
ранство, кьдето водите война за господство в галак- 
тиката. Вие, разбира се, сте добрият герой. Нямате 
особен избор - трябва да разрушите дяволската 
империя или да изгубите галактиката. 


ВАСКСАММОМ - Компютърен вариант на добре 
познатата ви игра табла. 

МІМЕ5 - Всички вие познавате играта, в която 
трябва да стъпвате леко върху квадратчетата на ек- 
рана, защото има опасност да се натъкнете на мина. 
Този пъг разполагате с детектор разпознаващ ми- 
ните, но ако не сте внимателни, и той няма да ви 
спаси. 


АПАХХ - Вълнуваща игра, изпитваща вашите 
умения колко добър стратег сте. Крайната цел е да 
отстраните вашия основен опонент - компютъра, и 
да спечелите победата. 


Игри, работещи под управлението на 
005: | 


КОММАМОЕВ КЕЕМ 1. Епизод: ІММА$ІОМ ОҒ ТНЕ 
УОНТІСОМ5 - Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АГ 640 Кбайта 
ВАМ, ЕСА//СА карта, твърд диск. 


Този път вие играете на МАВ, където е главният 
център на Могіїсоп-ите, завладели Земята. Трябва да 
се промъкнете в техните градове, да изследвате тех- 
ните кораби, с две думи, да извършвате подривна 
дейност в техния център. Ще успее ли КЕЕМ да спре 
тяхната инвазия? Тва зависи изцяло от вас. 

5НООТІМС САЦ ЕВУ – Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АГ, 
512 байта НАМ, УСА карта, твърд диск. 

Развлекателна игра, която обхваща стрелба в се- 
дем екшън рунда. Накратко казано, в тези седем 
нива вие постоянно стреляте, само че ситуациите, в 
които използвате възможностите си на добър стре- 


месзегошсаацқас 


лец, са различни. 

ТЕАМТН15 - Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АГ 512 Кбай- 
та НАМ, УСА карта, твьрд диск. 

Един нов вариант за големите почитатели на по- 
пулярната игра Теїгіѕ. Юзи път имате възможност да 
играете и двама. 

ХЕНІХ - Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АГ 512 Кбайта 
ВАМ, МОА карта, твърд диск. 

Предоставен ви е космически кораб, с който се 
пренасяте в бъдещето. Отивате в странен свят, къде- 
то трябва да разрушите много неприятелски обекти. 


ҒІ.ЕЕ5 - Изисквания: ІВМ РС/ХТ/А; 640 Кбайта 
ВАМ, ЕСА/УСА карта. 

Екшьн игра, в която целта е да унищожите вьз- 
можно най-голям брой неприятелски кораби. Стар- 
тирате с три кораба, като се местите по продьлже- 
нието на екрана. От горната страна започва инвази- 
ята на неприятелите, а вие с помощта на оръдията, 
монтирани на вашия кораб, се опитвате да ги унищо- 
жите. Едно ваше неточно попадение, и те ще ви 
взривят. 

А сега ви предлагаме колекция игри за вашето 
домашно казино. Изискванията към компютъра 


ви са минимални: ІВМ РС/ХТ/АТ 512 Кбайта ВАМ, 
ЕСА/УСА цветна графика. 

ВІАСК ЈАСК - Професионално приготвен ва- 
риант на популярната игра. Участвуват до трима иг- 
рачи, като компютъръг играе главно крупие. 

РС-САММОМ - Табла, която, ако желаете, може- 
те да играете с опонент, или ако ви липсва такъв, 
компютърът ще го замести. 

МЕСАЗ ЧОНМУ" 5 ОВАМ/ РОКЕВ - Подробен де- 
тайлен покер-симулатор, съдържащ шест нива на 
компетентност и големи парични лимити. 

И накрая ви предлагаме нещо, което досега не е 
представяно на страниците на списанието ни, нито 
сте имали възможност да запишете от нас. Юва е 
МОБІС МАЗТЕН, който не изисква особено много от 
вашия компютър, освен: ІВМ РС/ХТ/А, 512 Кбайта 
НАМ, цветен монитор, твърд диск. МОЅІС МАЗТЕН 
съдържа: 

МЕСОО/ МАЗТЕН - Музикална система за ком- 
позиране и редактиране на всякакъв вид мелодии. 

М5ІС ВОХ - Музикалната кутия дава възмож- 
ност за писане, редактиране и слушане на музика. 

СИПАВТЕАСНЕН - Ако имате проблеми с вашата 
китара, нашият самоучител ще ги разреши. 

ЕОЅЕ 101 - Графична демонстрация, която да 
зарадва вашите очи след дългото взиране в рубри- 
ката ЗНАНЕМАНЕ. 


За вас и с вас отново беше 
ОЧАРОВАТЕЛНАТА 
МАЛВИНА 
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